7.2 Creacion de mapasy atlas en QGIS

Nota: Esta es una version desactualizada del material de capacitacion; se haran mejoras en el
futuro.

Esta seccidn cubre las habilidades necesarias para crear mapas y atlas en QGIS:

* Preparacion de datos de mapas
» Creacion de un disefio de mapa
* Navegaciony creacion de atlas
» Creacion de plantillas de mapas vy atlas

Vision general

La creacion de un atlas en QGIS permite a los usuarios crear una serie de mapas para regiones geografi-
cas con una plantilla establecida. Esta plantilla de atlas permite generar un gran nimero de mapas para
areas de interés, como distritos, barrios y otras areas administrativas, con el mismo estilo y disefio.

Ejemplos de proyectos HOT:

« Ciudades abiertas en Monrovia, Liberia
* LEGIT en Liberia
¢ Ramani Huria en Dar es Salaam, Tanzania (Dar es Salaam, Tanzania)

Recursos y materiales de formacioén

Esta seccion presenta una seleccion de recursos dirigidos a gestores de proyectos, formadores o incluso
autodidactas sobre el tema o los temas antes mencionados.

* La siguiente seccion esta disefiada como material autodidactico que puede ser utilizado tanto en cursos
de formacion como por autodidactas.

La siguiente guia proporciona instruccionesy capturas de pantallade QGIS 3.4. Las versiones anteriores
o posteriores pueden tener iconos y pasos diferentes.

Habilidades y tecnologia necesarias

* Instalacion de QGIS

* Navegacion por QGIS y adicion de datos

 Archivos de datos GIS (i.e. shapefiles, geojson)
- Ejemplo de shapefiles zip

Esta actividad cubre el proceso de generacion y configuracién de un mapa y atlas en formato de impre-
sién. Para esta actividad se proporcionan shapefiles de ejemplo, pero puede seguirse con shapefiles
proporcionados por el usuario.

1. Preparar los datos del mapa

Antes de crear un atlas, necesitara anadir y estilizar capas. Al aplicar el estilo a las capas, debera tener
en cuenta el aspecto que tendran en el compositor de impresion. Dado que los mapas del atlas pueden
tener diferentes escalas, puede ser necesario volver a la estilizacion después de generar el atlas para
realizar ajustes.

Para seguir los pasos de la practica, anada los siguientes datos vectoriales a su mapa: * Dar_sub-
wards_EPSG_4326 * Dar_wards_EPSG_4326

Cambia el color de fondo del proyecto. Abra el menu “Proyecto” de la barra de herramientas superior y
seleccione “Propiedades”. En la configuracion general, cambiar el color de fondo a azul.

Estilice lacapadel pabellon (Dar_wards_EPSG_4326) haciendo clic con el botdén derecho del ratén sobre
su nombre en el panel de capas y seleccionando “Propiedades”. En la ventana emergente, seleccione
“Estilo” en el menu lateral. Estilice como se describe a continuacion: * Seleccione ‘Relleno simple’ en la
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ventana superior izquierda. * Cambie “Tipo de capa de simbolo” a “Contorno: Linea simple * Cambie el
color a morado. * Cambie el”Estilo de pluma” a “Linea de puntos”. * Seleccione ‘Aplicar’ y luego ‘OK’.

Duplique la capa del pabellén (Dar_wards_EPSG_4326) haciendo clic con el botén derecho del ratéon
sobre el nombre en el Panel de Capas y seleccionando ‘Duplicar’. Haga clic con el boton derecho en la
capa copiaday seleccione renombrar. Renombre esta capa como ‘Ward_grey_background’.

Modifique el estilo de la capa “Ward_grey_background” haciendo clic con el botdn derecho del ratén so-
bre su nombre en el Panel de Capas y seleccionando “Propiedades”. En la ventana emergente, selec-
cione “Estilo” en el menu lateral. Estilice como se describe a continuacion:

» Seleccione ‘Relleno simple’ en la ventana superior izquierda.

« Cambie el “Tipo de capa de simbolo” a “Relleno simple”.

» Cambie el color al codigo html #edeae?2 (o seleccione un color gris claro).
« Cambie el “Estilo de contorno” a “Sin lapiz”.

» Selecciona ‘Aplicar’ y luego ‘OK’.

Modifique el estilo de la capa secundaria (Dar_sub-wards_EPSG_4326) haciendo clic con el botdn dere-
cho del ratén sobre sunombre en el Panel de Capasy seleccionando “Propiedades”. En la ventanaemer-
gente, seleccione “Estilo” en el mendu lateral. Estilice como se describe a continuacion:

» Seleccione ‘Relleno simple’ en la ventana superior izquierda.
» Cambie “Tipo de capa de simbolo” a “Contorno: Linea simple
« Cambie el color a amarillo.

« Cambie el “Estilo de pluma” a “Punto”.

» Seleccione ‘Aplicar’ y luego ‘OK’.

Después de aplicar el estilo a la capa de subcapa (Dar_sub-wards_EPSG_4326), seleccione “Etiquetas”
en el menu lateral de “Propiedades”.

* En el menu desplegable superior, cambie la opcion de “Sin etiquetas” a “Mostrar etiquetas para
estacapa’.

* En “Etiqueta con”, seleccione la opcion “Nombre_de_barrio” del menu desplegable.

+ Cambie las opciones de ‘Texto’ como fuente, tamano de fuente, color de fuente, etc.

» Seleccione “Aplicar” y luego “Aceptar”.

Después de dar estilo a todas las capas, asegurese de que las capas estan en el siguiente orden en el
panel de capas. (Para ajustar el orden de las capas, mantén pulsado el botén izquierdo del ratén sobre
una capay arrastrala hacia arriba o hacia abajo en la lista).

» Dar_wards_EPSG_4326
e Dar_sub-wards_EPSG_4326
» Ward_grey_background

2. Creacion de un diseiio de mapa en Diseino de impresion

Abra el menu “Proyecto” de la barra de herramientas principal y seleccione “Nuevo disefio de impre-
sion”. Enla ventana emergente, cree un titulo para su mapa. Puede ser un nombre Unico que describa el
propdsito de su mapa, como “Dar Sub-Wards”. Se creara una nueva ventana con una pagina en blanco.
Esto muestra como se vera su mapa impreso.

Como minimo, tendra que afadir los siguientes elementos comunes de un mapa al lienzo del mapa:

* Mapa

* Titulo

* Leyenda

» Barradeescala
» Flechadel norte

Cada uno de estos elementos puede anadirse abriendo el menu “Anadir elemento” de la barra de her-
ramientas superior o utilizando los botones de acceso rapido de la barra de herramientas izquierda.

Anada su mapa seleccionando “Anadir mapa” en el menu “Anadir elemento” (alt: utilice la herramienta
Anadir mapa de la barra de herramientas de la izquierda). Tendras que dibujar el recuadro haciendo clic
y arrastrando las esquinas.



Anade un titulo al mapa seleccionando “Anadir etiqueta” en el menu “Anadir elemento” (alt: utiliza la her-
ramienta Anadir etiqueta de la barra de herramientas de la izquierda). Al igual que en el mapa, tendras
que dibujar el recuadro haciendo clic y arrastrando las esquinas. El texto por defecto es “Lorem ipsum”.
Puede cambiarlo en el panel “Propiedades del elemento”. Cambia la fuente y el tamario del titulo.

Afnada unaleyenda a su mapa seleccionando “Anadir leyenda” en el menu “Afadir elemento”. El tamano
de la Leyenda se generara en funcion de su contenido. Puedes cambiar el tamano asi como anadir o
eliminar elementos de leyenda en el panel ‘Propiedades del elemento’.

Anadauna barra de escala al mapa seleccionando “Anadir barra de escala” en el menu “Anadir elemento”.
Aligual que en el mapa, tendras que dibujar la caja haciendo clic y arrastrando las esquinas.

La flecha del norte puede anadirse seleccionando “Anadir imagen”. Al igual que en el mapa, tendra que
dibujar la caja haciendo clic y arrastrando las esquinas. En el panel ‘Propiedades del elemento’, abra la
opcion ‘Buscar directorios’ para seleccionar entre una seleccion de simbolos.

Mueva estos elementos por el lienzo del mapa hasta que esté satisfecho con la disposicion del mapa.
Piensa en tu publico: ¢comprendera la informacion que quieres transmitir?

3. Guardar mapas

En esta fase, puede decidir si desea guardar el mapa como un mapa unico o pasar a generar un atlas. Si
desea guardar el mapa actual como un mapa independiente, abra el menu “Diseno” y seleccione una de
las opciones “Exportar como...” en funcion de sus preferencias de archivo.

4. Generacion del Atlas

Después de completar el disefio de su mapa, esta listo para generar el atlas. Seleccione la casilla del
mapay, en el panel “Propiedades del elemento”, marque la casilla “Controlado por Atlas”.

En el panel de laderecha, seleccione la pestana “Generacion de atlas”, cerca de las pestanas “Composi-
cion” y “Propiedades de los elementos”. Si esta pestana no aparece, seleccione el menu “Atlas” de la
barra de herramientas superior y, a continuacion, “Configuracion de Atlas”.

En el panel “Atlas”, marque la casilla “Generar un atlas” para empezar a configurar su atlas.

5. Configuracion

Las opciones de configuracion del panel de generacion de atlas controlan como se genera el atlas.

1. La“Capade cobertura” es la capa que contiene las areas geograficas de interés para su atlas. Por
ejemplo, para un atlas que muestre mapas de cada distrito debera seleccionar la capa de su distrito.

2. ‘Nombre de pagina’ le permite nombrar las paginas seleccionando un atributo de la capa de cober-
tura o construyendo una expresion a partir de los valores de la tabla de atributos.

3. Sinodesea mostrar todas las areas incluidas en su capa de cobertura, “Filtrar con” le permite filtrar
las areas geograficas que desea o no incluir en su atlas. Esta opcion requiere que se construya una
expresion.

4. “Ordenar por” le permite ordenar su atlas por un atributo de su capa de cobertura.

Practica

» Seleccione ‘Dar_sub-wards_EPSG_4326’ como capa de cobertura.

 Para el nombre de la pagina, seleccione “Vil_Mtaa_N". (Este campo es el nombre del subdistrito).

« Marque la casilla “Ordenar por” y seleccione “Vil_Mtaa_N”. (Este campo es el nombre del subdis-
trito).

6. Barra de herramientas del atlas y navegacion

Una vez generado el atlas, podra previsualizarlo y navegar por él con la barra de herramientas del atlas.
Para navegar, seleccione primero el boton ‘Vista previa del atlas’. En el modo de vista previa se pueden
realizar cambios en el diseno del atlas.
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reacion de expresiones para texto basado en datos

expresiones permiten que el texto, como las etiquetas y los titulos, se base en datos o se genere a
ir de atributos. Cuando se trabaja con un atlas, las expresiones toman atributos de la capa de cober-

tura.

1
2

3.

4,

5.

. Eltexto que no se base en datos debe escribirse entre comillas simples. Ejemplo: “Mapa”.

. Los espacios entre palabras deben indicarse con un espacio entre comillas simples. Ejemplo:
“Mapade’

Los valores seleccionados y el texto sin formato deben separarse mediante el operador ‘||’. Este
operador puede teclearse o seleccionarse de la lista ‘Operadores’. Ejemplo: ‘Mapa de’ ||

El texto basado en datos o generado a partir de atributos puede seleccionarse en la lista “Campos
y valores”. Ejemplo: ‘Mapa de’ || “Ward_Name”.

En la parte inferior de la ventana del constructor de expresiones se generara una ‘Vista previa de la
salida’.

Practica

» Seleccione o cree su cuadro de titulo y seleccione “Insertar expresion” en el panel ‘Propiedades del

elemento’.

+ Utiliza la lista de ‘Campos y Valores’ para generar la siguiente expresion:

“Vil_Mtaa_N"[| ;" | “Ward_Name”

« Compruebe la vista previa de salida para asegurarse de que la expresion se ha escrito correcta-
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Ana

mente.

apa de poligono inverso

diendo una capa de poligono inverso puede enfocar el mapa sombreando o cubriendo completa-

mente las caracteristicas fuera de su area de interés.

1
2.

Vuelva a la ventana principal de QGIS.
Seleccione la capa utilizada como capa de cobertura en el Compositor de impresion. Haga clic con
el botén derecho del ratdon y seleccione ‘Duplicar’

3. Haga clic con el botdn derecho en la copia de la capa y seleccione renombrar. Cambie el nombre
de la capa.
4. Haga clic con el botdn derecho en la capa y abra las propiedades. Seleccione ‘Estilo’ en el menu
lateral.
5. En el menu desplegable superior, selecciona ‘Poligonos invertidos’.
6. En ‘Subrenderizador:’, seleccione ‘Basado en reglas’ en el menu desplegable.
7. Enlaventana de la lista de reglas, haga doble clic en ‘(sin filtro)’ para abrir la ventana ‘Editar regla’.
8. En la ventana “Editar regla”, seleccione el botén “...” para crear un filtro. Se abrira un generador
de expresiones. 9. En la ventana de expresion, escriba o construya a partir de la lista Variable:
$id=@atlas_featureid
9. Enlaventana ‘Editar regla’, asegurese de que el tipo de simbolo es Relleno simple.
10. Cambie latransparencia al 50%.
11. Cambie el color a gris oscuro.
12. Hagaclic en ‘Aceptar’ para salir de todas las ventanas de opciones.
Practica

» Complete todos los pasos anteriores.
» Para el paso 2, esta sera la capa “Dar_sub-wards_EPSG_4326".
» Para el paso 3, cambie el nombre del archivo “inverse_sub-wards”.

8. Ahadir mapas generales

Los

mapas generales permiten al publico comprender la ubicacion focal del mapa en el contexto de una

zona mas amplia. Por ejemplo, un mapa general puede mostrar la ubicacién de un distrito dentro de la
ciudad. En QGIS, se puede crear un mapa general que mostrara automaticamente la ubicacion del mapa
para cada pagina del atlas.



1. En la ventana principal de QGIS, seleccione las capas que le gustaria tener en el mapa general.
Por lo general, deben ser capas que puedan verse facilmente a pequefa escala (es decir, limites,
carreteras, vias fluviales). Se pueden seleccionar varias capas a la vez manteniendo pulsada la
tecla Ctrl del teclado mientras se selecciona.

2. Hagaclic con el botdn derecho en estas capas y seleccione ‘Duplicar’. 3.Seleccione todas las ca-
pas copiadas. 4. Haga clic con el botdn derecho y seleccione ‘Agrupar seleccionados’. Esto per-
mite una mejor gestidn de los datos y facilita la activacion y desactivacion de grupos de capas en
funcion de las necesidades del mapa.

3. Hagaclic con el botdn derecho en este grupo y cambiele el nombre a ‘Mapa general’

4. Active todas las capas agrupadas y desactive todas las demas haciendo clic en las casillas de ver-
ificacion situadas junto a los nombres de las capas.

5. Vuelva a su Compositor de impresion.

6. Abra el menu “Diseno” de la barra de herramientas superior y seleccione “Anadir mapa”. Dibuja un
pequeno recuadro para tu mapa general.

7. Vaya al panel ‘Propiedades del elemento’ para el segundo mapa y abra las opciones de ‘Perspecti-

vas generales’.

. Haga clic en el botdn verde ‘+’ para anadir una vista general.

. Para ‘Marco del mapa’, seleccione ‘Mapa 0’ en el menu desplegable.

10. ‘Estilo del marco’ le permitira cambiar el color, el contorno y la transparencia del marco del mapa.

11. En el panel “Propiedades de los elementos”, abra la opcidn “Capas” y seleccione “Bloquear ca-

pas”. Esto mantendra las capas limitadas mientras permite que el mapa principal muestre todas
las capas.

12. Vuelva a la ventana principal de QGIS. Desactive todas las capas generales agrupadas y active las

demas capas.

©

Practica

» Sigatodos los pasos anteriores.
» Para el Paso 1, seleccione las capas ‘Dar_wards_EPSG_4326 copy’, ‘Dar_sub-wards_EPSG_
4326 copy’, y ‘Ward_grey_background copy’.’

9. Revision del atlas

Una vez finalizada la maquetacion y la generacion del atlas, es importante revisar cada pagina del atlas
para comprobar que se ha generado correctamente la expresion (es decir, que todas las paginas estan
correctamente tituladas) y que el aspecto de las capas y etiquetas de cada mapa es el correcto. Siexiste
una gran diferencia entre las escalas de los mapas de las distintas paginas, puede ser necesario ajustar
los estilos, las etiquetas, las cuadriculas y otros factores para que se adapten mejor a todas las escalas
de los mapas.

Practica

« Utiliza la “barra de herramientas del atlas” para navegar por las paginas del atlas.
+ Compruebe cada pagina:

- Visibilidad de las capas del mapa

- Visibilidad de las etiquetas

— Texto basado en expresiones (p. gj., titulo, cuadros de texto adicionales)

— Tamano y colocacion de la barra de escala

10. Expresion del nombre del archivo de salida

Antes de exportar el atlas, es necesario crear una expresion de nombre de archivo de salida. Esta expre-
sién determinara el nombre de cada pagina de los archivos del atlas exportados. Consulte “Creaciéon de
expresiones” para obtener instrucciones sobre cdmo crear expresiones.

La expresion por defecto es ‘output_’||@atlas_featurenumber que producira un nombre de fichero como
“Output 3”. Esto puede cambiarse para crear un nombre de archivo mas preciso para sus mapas.

Practica

» Seleccione el botén de creacién de expresiones



» Construya la expresion: “Distrito_N” || || “Ward_Name” || ” || “Vil_Mtaa_N”"
» Compruebe la vista previa de la salida en la parte inferior del generador de expresiones para asegu-
rarse de que la expresion se ha construido correctamente.

11. Exportar el atlas

Para exportar el atlas, seleccione el botdn ‘Exportar Atlas’ en la barra de herramientas Atlas. Seleccione
el tipo de archivo apropiado (Exportar como imagenes, Exportar como SVG o Exportar como PDF) y
seleccione la carpeta a la que se exportaran los archivos.

12. Plantillas Atlas

Las plantillas Atlas pueden guardarse y anadirse a otros proyectos QGIS. Para guardar una plantilla, abra
el menu ‘Proyecto’ de la barra de herramientas superior y seleccione ‘Guardar como Plantilla’. Esto se
guardara como un archivo de Plantilla de Compositor (.gpt .QPT).

Para anadir la plantilla a otro proyecto, abra un nuevo compositor de impresion. Abra el menu “Proyecto”
de la barra de herramientas superior y seleccione “Anadir elementos desde plantilla”. Nota: los elemen-
tos se ajustaran al tamarno de pagina del documento original. Puede que sea necesario ajustar el tamano
de los elementos si el nuevo proyecto utiliza un tamano de pagina diferente.
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