3.1 Introduccion a OpenStreetMap

Nota: Esta es una version desactualizada del material de capacitacion; se haran mejoras en el
futuro.

Esta seccidn proporciona:

» Unavision general de OpenStreetMap, incluyendo diapositivas de presentacion
* Instrucciones paso a paso para crear cuentas OpenStreetMap

* Instrucciones paso a paso para utilizar y navegar por OSM

» Consideraciones para la formacion de grandes grupos

Los siguientes materiales estdn disenados para ayudar a los gestores de proyectos y a otros respon-
sables de formacion y talleres. Si usted es un individuo interesado en aprender a mapear con Open-
StreetMap, por favor visite LearnOSM.org.

Vision general

OpenStreetMap es un proyecto de colaboracion para crear un mapa del mundo editable y gratuito, y
constituye el nlcleo de las actividades cartograficas de HOT. Usted es libre de utilizarlo para cualquier
propdsito, siempre y cuando dé crédito a OSM y sus colaboradores.

El poder de OpenStreetMap es que permite a cualquier persona, en cualquier parte del mundo, anadir in-
formacion a un mapa colectivo y utilizar los datos para cualquier propésito. OSM es como la “Wikipedia
de los mapas”: es una base de datos en linea y una comunidad mundial de mas de 5 millones de usuar-
ios registrados. Esta comunidad colabora para construir un mapa gratuito y abierto del mundo al que
cualquiera puede contribuir y que cualquiera puede utilizar en su propio contexto. Todo lo que se nece-
sita para contribuir a OSM es una conexioén a Internet y una direccion de correo electronico.

OpenStreetMap puede utilizarse, y se ha utilizado, para una gran variedad de fines, desde la respuesta
a catastrofes hasta el uso comercial. El primer uso organizado de OSM en respuesta a catastrofes se
produjo tras el terremoto de Haiti de 2010. Cuando se pusieron a disposicion del publico imagenes de
alta resolucion de la zona afectada, mas de 600 personas de la comunidad mundial de OSM empezaron
a digitalizar las imagenes y a trazar carreteras y otras infraestructuras. Crearon lo que rapidamente se
convirtio en el mapa mas detallado de Puerto Principe que existe, y que luego utilizaron los equipos de
busqueda y rescate para ayudar a distribuir los suministros por la capital devastada y coordinar muchos
otros aspectos de las labores de respuesta y reconstruccion.

Recursos y material de formacion

En esta seccidn se presenta una seleccién de recursos dirigidos a gestores de proyectos, formadores o
incluso autodidactas sobre los temas mencionados.

*La(s) siguiente(s) presentacion(es) puede(n) utilizarse para dirigir una formacién o un taller.
* Introduccion a OSM

*La siguiente secciodn esta disefiada para servir como material de autoaprendizaje que puede ser utilizado
tanto en cursos de formacion como por estudiantes autodidactas.

* Instrucciones paso a paso: Apertura de cuentas OSM
* Instrucciones paso a paso: Uso de OSM

Abrir cuentas OSM

Dado que OpenStreetMap (OSM) es el nucleo de las actividades cartograficas, es fundamental que to-
dos los miembros del equipo y los participantes tengan cuentas OSM activadas. Esto sera necesario
antes de utilizar muchas herramientas de mapeo como HOT Tasking Manager, JOSM, y HOT Export
Tool. Esta seccién cubre como:

* Crear una cuenta OpenStreetMap


https://learnosm.org/en/
https://www.openstreetmap.org/
https://docs.google.com/presentation/d/1QneNbichunhVjyN4RPRyPuYV3Q7QMJctp50_90FpMpc/edit#slide=id.g526e73601c_0_1163
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/digitization-and-editing/2.1_introduction_to_openstreetmap/#opening-osm-accounts
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/digitization-and-editing/2.1_introduction_to_openstreetmap/#using-openstreetmap

Habilidades y tecnologia necesarias

» Ordenador
» Cuentade correo electronico activada
« Conexion a Internet

Crear una cuenta OSM

Para empezar, necesitaras crear una cuenta en www.openstreetmap.org. Por favor, utiliza la pestana
“Registrarse” en la esquina superior derecha para empezar.

Rellena todos los campos del formulario. Le recomendamos que utilice una direccion de correo elec-
trénico a la que tenga facil acceso, por ejemplo, la de su trabajo, ya que recibira un correo electrénico
de confirmacion para verificar su cuenta. No recibira mensajes de spam ni de marketing. Haga clic en el
botdn azul “Registrarse” cuando haya terminado.

Nota : Sise produce algun problema, aparecera un mensaje de problema. Asegurese de que
la direccidn de correo electronico que ha introducido es la misma que la de las dos primeras
casillas y su contrasena. Sila casilla del nombre de usuario esta en rojo, es que otra persona
ya ha utilizado ese nombre y tienes que buscar otro.

A continuacion, lea y acepte los términos y acuerdos de colaboracion seleccionando su pais de residen-
cia (Francia, Alemania o el resto del mundo) y haciendo clic en el botdn azul “Aceptar” de la parte inferior
de la pantalla.

Para activar tu cuenta, comprueba tu correo electronico y haz clic en el enlace correspondiente.

En la pagina de OpenStreetMap, haz clic en Iniciar sesion en la esquina superior derecha. Introduzca
su nombre de usuario y contrasena de OpenStreetMap y pulse Intro. Ahora deberia estar conectado y
vera su nombre de usuario en la parte superior derecha del sitio OpenStreetMap.

Consideraciones para el registro de un gran numero de personas

» Antesde comenzar el proceso deregistro en OSM, todas las personas que se registren para obtener
una cuenta OSM deberan tener una cuenta de correo electronico existente y accesible. Si se reg-
istra un gran grupo de personas a la vez, recomendamos preguntar al grupo si tienen cuentas de
correo electrénico accesibles. Cuando se planifiguen mapatones y cursos de formacion en zonas
donde el uso habitual del correo electrénico pueda ser escaso, también recomendamos prever
tiempo para ayudar a las personas a crear cuentas de correo electrénico.

» Considera la conectividad a Internet y la capacidad antes de registrar a un gran nimero de per-
sonas para cuentas OSM. Hacer que las personas se turnen para registrarse o realizar el registro
simultaneamente con otras actividades puede reducir la carga de una conexion a Internet lenta.

» Es crucial que los participantes recuerden los nombres de usuario y las contrasenas para poder
acceder a otras herramientas que requieran cuentas OSM para iniciar sesion. Recomendamos
animar alos participantes a encontrar una manera de almacenar de forma segura esta informacion
para futuras consultas.

Uso de OpenStreetMap

Después de crear una cuenta OpenStreetMap es importante entender las habilidades basicas para nave-
gar OpenStreetMap. Esta seccion cubre cémo:

» Operary navegar por el sitio web de OpenStreetMap.

« Ver informacion de objetos en OpenStreetMap

 Crear enlaces compartidos en OpenStreetMap

» Guardarimagenes de OpenStreetMap

« Comprender el concepto basico de atributos en OpenStreetMap
» Comprender la historia en OpenStreetMap

Navegar por el mapa

En la vista principal de la pagina web de OpenStreetMap, veras un gran mapa en ella. Debes ser capaz
de navegar por el mapa para poder ir a la ubicacion que desees. Estas son las formas de navegar por el
mapa en OpenStreetMap:



Como arrastrar la vista del mapa
Figure 1: Como arrastrar la vista del mapa
Coémo acercar y alejar la vista del mapa

Figure 2: Como acercar y alejar la vista del mapa

« Utilice el raton izquierdo para arrastrar la vista del mapa. Haga clic con el botén izquierdo del ratén,
manténgalo pulsado y arrastre el mapa hasta la ubicacién que desee. Sino tienes ratén, puedes
mantener pulsado el panel tactil derecho y luego mover el cursor.

Como arrastrar la vista del mapa

« Utiliza los botones (+) y (-) de la esquina superior derecha del mapa para acercar o alejar la vista
del mapa. También puedes utilizar la rueda de desplazamiento del ratén para ampliar el mapa. De-
splaza el ratdn hacia arriba para acercarte y hacia abajo para alejarte.

Como acercar y alejar la vista del mapa

» Para buscar un lugar por su nombre, escriba el nombre del lugar en la casilla Buscar de la parte
superior izquierda de la pantalla. Puedes escribirlo en la columna de busqueda y, a continuacion,
pulsar Intro o hacerclicenlr. A continuacion, aparecera un cuadro de Resultados de labusqueda
debajo de la columna de busqueda. El mapa se movera automaticamente a la ubicacion elegida.

Pasos para encontrar la ubicacion utilizando el cuadro de busqueda

» Paramostrartu ubicacion actual, puedes ir al panel del mapa aladerechadel mapay hacerclicenel
botén Mostrar mi ubicacion. Entonces, el mapa mostrara automaticamente tu punto de ubicacion
actual (punto azul). Asegurate de activar el GPS en tu portatil u ordenador para permitir que OSM
obtenga tu ubicacion actual.

La pantalla de la funciéon Mostrar mi ubicacion
Cambiar diferentes opciones de estilo para el mapa

OpenStreetMap contiene datos geograficos de todo el mundo. Aungue se almacenan en una base de
datos, los datos se pueden mostrar en varios estilos. Los pasos para cambiar el estilo del mapa en OSM
son los siguientes:

» Hacer clic en el botén Capas en el panel derecho del mapa.
El botén Capas para cambiar la capa de fondo
OSM tiene cuatro tipos de capas con diferentes funciones, a saber:
» Estdndar: Esta capa muestra todos los objetos del mapa OSM.
Capa Estandar
* Mapa ciclista : Esta capa hace hincapié en las rutas ciclistas y las vias peatonales.
Capa Mapa ciclista

* Mapa de Transporte: Esta capa enfatiza las rutas de transporte en el mapa, como autopistas y
paradas de autobus.

Capa de Mapa de Transporte

* Humanitaria: Esta capa enfatiza objetos o amenidades importantes en el mapa como escuela, hos-
pital, etc.

Capa Humanitaria

Pasos para encontrar la ubicacion utilizando el cuadro de busqueda

Figure 3: Pasos para encontrar la ubicacion utilizando el cuadro de busqueda



Visualizacion de la funcién Mostrar mi ubicacién
Figure 4: Visualizacion de la funcidon Mostrar mi ubicacion
El botén Capas para cambiar la capa de fondo

Figure 5: El boton Capas para cambiar la capa de fondo

Ver lainformacion del objeto en OpenStreetMap

Enlapaginade OpenStreetMap, ademas de ver laubicacién actual y navegar por el mapa, también puede
ver la informacion de la caracteristica utilizando Query Features. Los pasos para utilizar las funciones de
consulta son los siguientes:

* Hagaclic en el boton Query Features del panel de la derecha. Después de hacer clic en él, deberia
ver el signo de interrogacion en el cursor. Esto indica que la funcion de caracteristicas de consulta
esta activada.

Botdn de consulta de caracteristicas

» Ahora puedes elegir un objeto o ubicacion que quieras identificar. Para este ejemplo, hacemos clic
en un edificio de oficinas gubernamentales (Dinas Kesehatan) en Yakarta.

» Deberiaver que aparece un cuadro en la esquina izquierda que muestra las opciones Caracteristi-
cas cercanas y Caracteristicas circundantes. Caracteristicas cercanas muestra la descripcion
de cualquier objeto que esté mas cerca de la ubicacion de su punto elegido, mientras que Carac-
teristicas circundantes muestra toda la informacion del objeto que tiene una ubicacion cercana con
su punto elegido. En este ejemplo, haga clic en Governmental office Dinas Kesehatan.

Caracteristicas cercanas y caracteristicas adjuntas en las caracteristicas de la consulta

» Después de hacer clic en él, la informacion detallada sobre el edificio Dinas Kesehatan aparecera
en el cuadro de laizquierda. Lainformacion mostrada es una etiqueta o atributo de objeto relativo a
objetos de informacion general como nombres de objetos, direcciones, niveles de edificios y otros.

Resultado de la consulta
Compartir ubicaciones de mapas en OpenStreetMap

Puede compartir enlaces de sus mapas de OpenStreetMap con otras personas para diversos fines, como
compartir la ubicacion de su posicion actual con sus colegas, etc. Para poder compartir mapas de Open-
StreetMap, los pasos son los siguientes:

» Haga clic en el botén Compartir del panel derecho y aparecera la columna Compartir.

* Marque la casilla Incluir marcador para anadir el punto marcador de ubicacion. Puede mover o
arrastrar el punto marcador a la ubicacion deseada. Simplemente haga clic en el marcador de ubi-
cacion y manténgalo pulsado, después arrastrelo hasta el punto de ubicacion deseado. Otra forma
es desplazar el mapa para que el marcador de ubicacion se encuentre en la posicion deseada.

Anadir punto marcador

» Una vez fijada la posicién del marcador, puedes copiar el enlace en la casilla Enlace y compartir
el enlace segun tus necesidades. También puede copiar una version mas corta del enlace en la
casilla Enlace corto o copiar el codigo HTML en la casilla HTML.

Comparte el enlace del mapa en OpenStreetMap
Exportar mapa como imagen

Ademas de cambiar el mapa de capas, también puede exportar el mapa como una imagen y elegir el
archivo de varios formatos como .png, .jpg, .svg y .pdf. Los pasos para exportar el mapa son los sigu-
ientes:

Capa Estandar

Figure 6: Capa Estandar



Capa Mapa ciclista
Figure 7: Capa Mapa ciclista
Capa de mapa de transporte

Figure 8: Capa de mapa de transporte

» Haz clic en el icono Compartir situado a la derecha de tu mapa. Entonces aparecera la columna
Compartir en la parte derecha de tu pantalla.

Boton Compartir para exportar el mapa

» Después, especifica la zona del mapa que quieres exportar como imagen. Marca la casilla Config-
urar dimensiones personalizadas en la seccion Imagen y, a continuacion, ajusta el tamano de la
casilla o ajusta la escala en la seccion Escala.

Nota : Soélo puede exportar el mapa como imagen si ha configurado la vista Capa estandar.
Si sumapa no utiliza la Capa Estandar, debera cambiarla primero en el menu Capas.

» Puede elegir el formato de la imagen de exportacion en el menu desplegable Formato. A contin-
uacion, haga clic en el boton Descargar para descargar la imagen y guardela en su carpeta.

Seccion de imagenes para exportar el mapa
Ver el historial de edicion en OpenStreetMap

Cuando editas objetos o realizas cambios en OpenStreetMap, puedes ver el historial de edicion de los
objetos de esa zona. Los pasos para ver el historial de edicion son los siguientes:

« Puedes ver lainformacion haciendo clic en el botdn de menu Historia en la parte superior izquierda
del mapa.

» Después de eso, la columna Changesets aparecera en la parte inferior del cuadro de busqueday
apareceran cuadros naranjas en el mapa que indican qué areas acaban de ser editadas. Changeset
es una version de cada cambio subido por los usuarios de OSM. La informacién que podemos ver
en la columna Changesets es la siguiente:

1. Comentario del Changeset. Se recomienda escribir un breve comentario al subir los cambios o
changeset. Los comentarios pueden contener informacién sobre los cambios que hayas realizado
o hashtags especificos.

2. Informacion sobre la hora de subida.

3. Nombre de usuario OSM.

4. Numero de conjunto de cambios. Este numero es un numero unico como la identidad del conjunto
de cambios.

Historial de cambios en OpenStreetMap

» Puedes hacerclicenuno de los changeset en lalista de changeset o puedes seleccionar inmediata-
mente la caja naranja en el mapa. Después de seleccionar uno de los changeset, obtendra detalles
sobre el changeset.

Los detalles del changeset
Concepto basico de los atributos de OpenStreetMap
1. El concepto de atributo en un objeto

Cuando dibujas un objeto como un punto, unalinea o un poligono en OSM, todavia necesitas anadir
informacién sobre el objeto, como el nombre del objeto, la direccidn u otra informacion de apoyo.
Esta informacion ayudara a otros usuarios cuando utilicen los datos OSM para diversos fines. La

Capa humanitaria

Figure 9: Capa humanitaria



Botdn Funciones de consulta
Figure 10: Botén Funciones de consulta
Caracteristicas cercanas dan Enclosing features in Query Features

Figure 11: Caracteristicas cercanas dan Enclosing features in Query Features

informacioén proporcionada por los usuarios sobre los objetos OSM se denomina atributo o eti-
queta.

Un atributo/etiqueta es como una etiqueta que puedes colocar en un objeto. Por ejemplo, sidibujas
un cuadrado, éste es sdlo un cuadrado sin ningunainformacion sobre el objeto. Pero puedes anadir
atributos para describir ese objeto, por ejemplo dibujas un cuadrado que es un edificio; el nombre
del edificio es “Hospital Tebet”; edificio de 10 niveles.

2. Componentes en los datos de atributos de OpenStreetMap

Puede anadir tantos atributos / etiquetas como desee a un objeto. Los atributos se almacenan
como un par de textos, llamados Key y Value. Key es informacion general que explica la funcion
de un objeto. En una clave puede constar de muchos valores. Por ejemplo, escuelas, mezquitas 'y
hospitales tienen clave=amenidades (instalaciones importantes). Aunque los tres objetos tienen
distintos tipos de funciones, los tres tienen la misma clave. Mientras que Value es informacion
que explica mas especificamente el tipo de un objeto. Porque este valor describe informacion es-
pecifica sobre un objeto, de modo que un tipo de valor sélo puede describir el tipo del objeto en si.
No es lo mismo que una clave que puede explicar informacion general sobre el objeto. En Open-
StreetMap, un atributo se anade mediante el formato de un par clave-valor que representa las car-
acteristicas fisicas sobre el terreno, por ejemplo:

El ejemplo de los atributos de objeto

En el ejemplo anterior, hay cuatro tipos de atributos de clave y valor, incluyendo amenidades de
objeto para el hospital (amenidad = hospital), objetos de edificio (edificio = si), nivel de edificio 10
(edificio:niveles = 10) y nombre de objeto “Hospital Tebet” (nombre = Hospital Tebet).

Recursos adicionales

e LearnOSM - Introduccion a OSM
OSM Wiki - Abot OpenStreetMap

* Tutorial de dos minutos - ;Qué es OpenStreetMap?
* Tutoriales de dos minutos - Como registrarse en OpenStreetMap

Resultado de la consulta

Figure 12: Resultado de la consulta


https://learnosm.org/en/beginner/introduction/
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/About_OpenStreetMap
https://www.youtube.com/watch?v=Phwrgb16oEM&t=16s
https://www.youtube.com/watch?v=suk8uRpIBQw&list=PLb9506_-6FMHZ3nwn9heri3xjQKrSq1hN&index=2

Anadir punto marcador

Figure 13: Anadir punto marcador

Compartir el enlace del mapa en OpenStreetMap

Figure 14: Compartir el enlace del mapa en OpenStreetMap

Boton Compartir para exportar el mapa

Figure 15: Boton Compartir para exportar el mapa

Seccioén de imagen para exportar el mapa

Figure 16: Seccion de imagen para exportar el mapa

Historial de cambios en OpenStreetMap

Figure 17: Historial de cambios en OpenStreetMap

Detalles del conjunto de cambios

Figure 18: Detalles del conjunto de cambios

El ejemplo de atributos de objetos

Figure 19: El ejemplo de atributos de objetos
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