2.0 Introduccion a la configuracion técnica para la cartografia de
campo

En esta seccion, los gestores de proyectos encontraran herramientas y recursos para determinar qué
herramientas de recopilacion de datos son apropiadas y como navegar por los pasos técnicos necesarios
para preparar un proyecto de cartografia de campo, incluyendo:

* Presentaciones y guias paso a paso para desarrollar un modelo de datos adecuado para su carga
en OpenStreetMap.

» Recursos para determinar la recopilacion de datos maviles, las aplicaciones de navegacion y las
opciones de servidor adecuadas para su proyecto.
» Guias detalladas y recursos para configurar aplicaciones como OpenMapKit.

Cualquier proyecto de campo requerira cierto grado de configuracion técnica de la cartografia de
campo, independientemente de la complejidad del flujo de trabajo de recopilacion de datos. Esta sec-
cion esta disefiada para guiar a los gestores de proyectos y a los miembros de la comunidad a través
del proceso de toma de decisiones para determinar qué herramientas y pasos son necesarios para su
proyecto especifico. Existen muchas guias técnicas sobre la configuracion y el uso de herramientas es-
pecificas como OpenDataKit y POSM. Para apoyar eficazmente a los gestores de proyectos, se propor-
cionan guias paso a paso para algunas herramientas y procesos en los que falta documentacién externa
o0 HOT ha creado previamente materiales a medida. Para las herramientas y procesos con guias y mate-
riales de calidad fuera de los recursos de HOT, se han proporcionado enlaces externos.

« 3.1 Diseno del Modelo de Datos cubre el flujo de trabajo y las herramientas necesarias para
desarrollar un modelo de datos para la recoleccion de datos OSM.

» 3.2 Aplicaciones de recopilacion de datos proporciona orientacion sobre la seleccion de la apli-
cacion de recopilacion de datos adecuada para su proyecto. Las subpaginas también proporcionan
instrucciones detalladas y recursos para configurar herramientas especificas como ODKy OMK.

» 3.3 Aplicaciones de navegacion ofrece una vision general de las aplicaciones de navegacion y de
como pueden utilizarlas los gestores de proyectos para su proyecto.

» 3.4 Servidores de recogida de datos ofrece orientacion para determinar si es necesario un servi-
dor para su proyecto y seleccionar el servidor adecuado en funcion de las necesidades de datos y
recursos.

La(s) siguiente(s) presentacion(es) puede(n) utilizarse para dirigir una formacion o un taller:

* Modelos de datos y etiquetado


https://hotosm.github.io/toolbox/pages/data-collection-and-field-mapping/3.1-designing-the-data-model/
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/digitization-and-editing/3.2_organized_osm_editing/
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/data-collection-and-field-mapping/3.3-navigation-applications/
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/data-collection-and-field-mapping/3.4-data-collection-servers/
https://docs.google.com/presentation/d/1CU6cBtu9ZAeCWKIz6xLVN4fBrdsN7R5tFELPXbepilI/edit#slide=id.g5c7d19429e_0_225
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