1.0 Introduccion al diseno de un proyecto de mapeo

En esta seccion, los Gerentes de Proyecto encontraran guias, herramientas y recursos para disefar un
proyecto de mapeo que incluye:

» Consideraciones y guias de preguntas para determinar los factores del proyecto, como el alcance,
la escalay lalogistica;

» Recursos para la seleccion de hardware;

» Guias y materiales para la planificacion de talleres/capacitaciones.

No existe una forma Unica de recopilar datos en el campo y variara segun el contexto. Sin embargo, hay
algunos temas y preguntas esenciales que todos los gerentes de proyecto y las comunidades de OSM
deben tener en cuenta al disenar y coordinar un proyecto de mapeo.

» 1.1 Definicién de necesidadesy requisitos plantea preguntas pararesponder al definir el alcance del
proyecto, como el propdsito, escala geografica y qué caracteristicas mapear, ademas de garantizar
que el proyecto tenga en cuenta los diversos contextos y partes interesadas involucradas en el
proyecto.

» 1.2 Seguridad, protecciony logistica para operaciones de campo contiene preguntas guia para ayu-
dar a planificar el proyecto cuestiones de logistica y seguridad. Como todas las operaciones de
campo implican cierto nivel de riesgo y pueden involucrar muchas partes moviles, es vital realizar
unarevision de seguridad y logistica antes de comenzar el trabajo de campo en cualquier proyecto,
independientemente de la experiencia.

Estas dos primeras secciones brindan preguntas y consideraciones orientadoras, sin embargo, es im-
portante comprender que cada proyecto tendra diferentes variables que podrian no estar cubiertas. Al
disenar un proyecto, asegurese de utilizar la experiencia pasada, consulte con otras organizaciones y
reunase con las partes interesadas para asegurarse de que esta cubriendo todas las variables.

» 1.3 Selecciéon de hardware brinda una guia sobre los diversos hardware, como teléfonos y computa-
doras portatiles, que podrian ser necesario para un proyecto. Ademas, HOT ha proporcionado lis-
tas de modelos especificos que se han utilizado en proyectos de campo HOT que han demostrado
su idoneidad.

» 1.4 Capacitacionesy talleres cubre los requisitos para realizar capacitaciones y proporcionar recur-
sos tales como agendas de ejemplo y materiales para proporcionar.

Otros recursos y lecturas

Ademas de esta Caja de herramientas, existen varias guias que se desarrollaron para ayudar a los
equipos en el proceso de planificacion de proyectos, algunas de las cuales se tomaron prestadas para
desarrollar esta Caja de herramientas.

« Mapeo abierto para los ODS - Humanitarian OpenStreetMap Team (HOT) publicé una guia para
lanzar y desarrollar iniciativas de mapeo abierto a nivel nacional y local para lograr los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS). Esta guia se puede encontrar en: https://hotosm.github.io/gpsdd-
documentation/

» Guiadel Proyecto Ciudades Abiertas: el Fondo Mundial para la Reduccion y la Recuperacion de
Desastres (GFDRR) del Banco Mundial y el Equipo Humanitario OpenStreetMap (HOT) publicaron
una guia que se puede descargar en http://www.opencitiesproject.org/guide/ .

« Kit de herramientas de mapeo participativo: el equipo humanitario de OpenStreetMap (HOT)
publicé una guia para proyectos de mapeo abierto en el contexto de los refugiados. El conjunto
de herramientas completo se puede descargar en https://www.hotosm.org/downloads/Toolkit-for-
Participatory-Mapping.pdf


https://hotosm.github.io/toolbox/pages/running-a-mapping-project/1.1_defining_needs_and_requirements/
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/running-a-mapping-project/1.2_field_operations-safety_security_and_logistics/
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/running-a-mapping-project/1.3-hardware/
https://hotosm.github.io/toolbox/pages/running-a-mapping-project/1.4-trainings-and-workshops/
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